
Die SEACON

SEACON Die SEACON ist die Konferenz rund um aktuelle Themen der professio-
nellen Software-Architektur und des Software-Engineerings. 

Seit 2009 geben namhafte Experten Einblicke in aktuelle Strömungen und 
Trends, gepaart mit ihren Erfahrungen aus Projekten – weit über den Teller-
rand des IT-Tagesgeschäfts hinaus. Im Rahmen innovativer Formate wie Open 
Spaces, Pecha Kuchas, Fishbowls bietet die SEACON die Möglichkeit, direkt 
mit Experten und anderen Teilnehmern ins Gespräch zu kommen, individuel-
le Fragen zu diskutieren oder diskutieren zu lassen. Die SEACON versteht sich 
als Anstoß für einen offenen und lebendigen Dialog unter den Teilnehmern 
in Diskussionsforen und großzügigen Pausen - für ein effektives Networking.

So erreichen Sie sowohl IT-Manager wie auch technisch orientierte IT- 
Professionals aus ganz Deutschland. Hier werden Business-Netzwerke er-
weitert und (Budget-)Entscheidungen vorbereitet!

Werden Sie Sponsor oder Aussteller und profitieren Sie von diesem einzig-
artigen Format!

Key Facts

• 03.05. - 04.05.2018 in Hamburg

•  ca. 200 Besucher mit hoch-
professionellem IT-Background

•  Über 50 Vorträge in 3 parallelen 
Tracks 

• 10 - 15 Aussteller

Werden Sie Sponsor oder Aussteller

•  Präsentieren Sie Ihre Produkte und Lösungen einer exklusiven Ziel gruppe: 
IT-Manager mit Budgetverantwortung & technische Experten!

•  Profitieren Sie von den Marketingmaßnahmen im Vorfeld der SEACON 
und vor Ort!

•  Treten Sie vor Ort mit den Besuchern in Kontakt und erweitern Sie Ihr 
Netzwerk!

•  Nutzen Sie die Teilnehmerliste für Ihre vertrieblichen Aktivitäten!

Zielgruppe

• IT-Entscheider

• IT-Projektleiter

• Software-Architekten

• Software-Entwickler

• Requirements-Engineers

• Testing-Profis

• BPM-Spezialisten

Themenfelder

Skalierbare Architekturen

• Serviceorientierte Architekturen
• Microservices
• Mobile Architekturen

Adaptionsfähige Organisationen

• Adaptive Case Management (ACM)
• Internet of Things (IoT)
• Digitale Transformation
• Agiles BPM
• Enterprise BPM (EBPM)
• Case Management Model and Notation (CMMN)
• Managed Evolution
•  Business Rules / Decision Model and Notation (DMN)

Dynamikrobuste Entwicklungsprozesse

• Softskills
• Kollaboration
• Veränderungsprozesse
• Agile, Test- und Qualitätsmanagement
• Usability
• Entwicklungsprozess
• DevOps
• Projektleitung
• Führung/Management von IT

 Branchen

 ITK 33 %

 Handel und Logistik 24 %

 Finance und Banking 21 %

 Industrie 16 %

 Öffentlicher Sektor und Sonstiges 6 %

 Jobtitel

 Abteilungs- bzw. Teamleiter 27 %

 Vorstand/Geschäftsleitung 18 %

 Consultants 15 %

 Coaches 12 %

 Entwickler 10 %

 Software-Architekten 10 %

 Sonstiges 8 %

www.sea-con.de
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